
GABRIEL BÉRUBÉ

DIVERSION, une expérience sonore en espace public urbain   

Au quotidien, le citadin déambule et chemine dans l’espace public en appréhendant son environnement  à l’aide de 

ses sens. C’est par cette expérience sensorielle qu’il perçoit  et se construit une ambiance. Il sera question ici de l’abor-

der sous l’angle de l’expérience subjective vécue par les citadins. Nous interrogerons alors directement, dans ces ac-

tions journalières, l’usager sur la perception qu’il aura de son environnement. Nous concentrerons notre analyse particu-

lièrement  sur l’expérience sonore vécue par l’usager afin de mieux comprendre la manière dont il interprète cette matière 

sonore.  Pour ce faire nous croyons que le projet de recherche création est la meilleure voie d’accès à l’obtention de ré-

sultats  novateurs. L’installation « Diversion » présentée dans ce travail,  devient donc une sorte de catalyseur afin de 

mettre à jour certaines dimensions jusqu’ici moins bien explorées. Le dispositif  artistique ainsi mis en place, par de subti-

les transformations des sons perçus, engendre une prise de conscience de l’usager de la présence de son propre corps 

dans l’espace et,  de la relation active et singulière qui s’opère alors. Suite à la captation et à la modification de la nature 

des sons produits par l’usager, ils sont retransmis en temps réel dans l’espace afin de rendre extraordinaire une expé-

rience ordinaire.            
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