e 555 TEMPORISATIONS ELECTRONIQUES : QUELQUES CONFIGURATIONS (“SCHEMAS DE PRINCIPES”) LUDOVIC LIGNON
_ Chaque module “TIMER-ONDE” fonctionnant de maniere autonome, on peut facilement dans ces schémas les remplacer par
Les timers genérent des etats ON et OFF des configurations de plusieurs modules (donnant des signaux plus complexes).
- Imaginer le signal de sortie comme une simple diode de visualisation, mais noter que I'action de chaque sortie peut étre utilisée
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